Приложение А

Регистрационная карта 

для участия в школьной олимпиаде

«Цифровая экономика - 2019»

	Образовательное учреждение
	

	Район
	

	Состав команды:
	

	Фамилия, имя участников (полностью)
	

	Класс
	

	Название команды
	

	Тема проекта
	

	Ф.И.О. руководителя (полностью), должность
	

	Контактная информация (участников, руководителя):

· телефоны

· e-mail руководителя

· почтовый адрес руководителя или школы
	

	Дополнительные сведения
	


Приложение Б

Резюме проекта и структура презентации

Необходимо предложить проект, название которого должно отражать один из элементов «Цифровой экономики». 

Цифровая экономика — это система экономических, социальных и культурных отношений, основанных на использовании цифровых технологий. Иногда её называют интернет-экономикой, новой экономикой или веб-экономикой. 

Задача программы «Цифровая экономика» — улучшить жизнь граждан, повысив качество товаров и услуг, произведённых с использованием современных цифровых технологий.

Цифровая экономика представлена тремя уровнями, которые в своем тесном взаимодействии влияют на жизнь граждан и общества в целом:

· рынки и отрасли экономики (сферы деятельности), где осуществляется взаимодействие конкретных субъектов (поставщиков и потребителей товаров, работ и услуг);

· платформы и технологии, где формируются компетенции для развития рынков и отраслей экономики (сфер деятельности);

· среда, которая создает условия для развития платформ и технологий, и эффективного взаимодействия субъектов рынков и отраслей экономики (сфер деятельности) и охватывает нормативное регулирование, информационную инфраструктуру, кадры и информационную безопасность.

Базовые направления развития цифровой экономики в России:

1) нормативное регулирование,

2) кадры и образование,

3) формирование исследовательских компетенций и технических заделов,

4) информационная инфраструктура;

5) информационная безопасность.

Основные сквозные цифровые технологии:

· большие данные;

· нейротехнологии и искусственный интеллект;

· системы распределенного реестра;

· квантовые технологии;

· новые производственные технологии;

· новые и портативные источники энергии;

· промышленный интернет;

· робототехника и сенсорика;

· технологии беспроводной связи;

· технологии виртуальной и дополненной реальностей.

· интернет вещей;

· умный город, умный дом.

5G-связь – это сокращённое название пятого поколения мобильной связи, которое придёт на смену существующим сейчас 3G и 4G. Внедрение пятого поколения мобильных сетей обещает стать революционным прорывом в области связи за счёт следующих нововведений:

· массивные MIMO – эта технология подразумевает использование нескольких антенн на приёмопередатчиках. 

· новые диапазоны – сегодня сети LTE занимают частоты ниже 3,5 ГГц. Стандарты 5G подразумевают использование более высокочастотных диапазонов. 

· Network slicing (нарезка сети) – эта технология позволяет мобильным операторам разворачивать логически изолированные сети, каждая из которых будет выделена под определённые нужды

· D2D (Device-to-device) – устройства, находящиеся неподалёку друг от друга, смогут обмениваться данными напрямую.

3D-печать – аддитивное производство позволяет накладывать тонкие слои материала друг на друга, создавая требуемую 3D-модель. 

Блокчейн (цепочка блоков) — это распределённая база данных, у которой устройства хранения данных не подключены к общему серверу. Эта база данных хранит постоянно растущий список упорядоченных записей, называемых блоками. Каждый блок содержит метку времени и ссылку на предыдущий блок. 

Искусственный интеллект –  технология создания интеллектуальных машин, особенно интеллектуальных компьютерных программ 

Виртуальная реальность. – созданный техническими средствами мир (объекты и субъекты), передаваемый человеку через его ощущения: зрение, слух, обоняние, осязание и другие.

Новые и портативные источники энергии – технологии эффективного накопления и использования энергии.

Необходимо представить резюме, которое включает: 

· описание идеи;

· актуальность и практическая значимость;

· алгоритм применения «сквозной» цифровой технологии проекта;

· ожидаемые эффекты.

Объем резюме – не более 2000 знаков с пробелами.

Кроме того, необходимо предоставить презентацию в формате .pptx, содержащую следующие слайды:

1) титульный слайд (название проекта, наименование учебного заведения, ФИО разработчиков и руководителя);

2) команда проекта, в соответствии с ролями: конструктор, маркетолог, финансист;

3) описание проекта;

4) конкурентные преимущества, потенциальный потребитель;

5) алгоритм применения «сквозной» цифровой технологии проекта;

6) финансовые показатели (источники финансирования, затраты);

7) эффекты и риски.
